
Προγραμματίζω με το Scratch 

Το παρόν Μάθημα «Προγραμματίζω με το Scratch» απευθύνεται σε 
μαθητές της Β΄ Τάξης Γυμνασίου των Σχολείων της Φ.Ε., που ψάχνουν 
τρόπους για να ανακαλύψουν τη δημιουργικότητά τους, να διασκεδάσουν 
μαθαίνοντας, να δημιουργήσουν τα δικά τους αυθεντικά προϊόντα, να 
ανακαλύψουν τον κόσμο της πληροφορικής, να «κατασκευάσουν» τη δική 
τους τεχνολογία, τα δικά τους παιχνίδια! 
 


